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Investeerimine on meie jaoks vaga stidamelédhedane ja igapaevane teema. Investeerimisega
alustamiseks ei pea olema rikas, piisab ka mdnest eurost, et esimene investeering teha. Oleme
investeerimisega tegelenud juba paar aastat ja end sellel alal jarjepidevalt tdéiendanud. Oleme

investeerinud markimisvaéarse osa oma rahast nii aktsiatesse kui ka kriiptovaluutadesse.

Paraku oleme marganud, et inimesed meie Umber ei tea investeerimisest kuigi palju. Seda
nahes mdistsime, et peame kuidagi enda lahedasi ja sdpru selles valdkonnas harima.
Uheskoos soovisime vélja mdelda mooduse, kuidas seda kdige efektiivsemalt teha. Parast
mitut ajuriinnakut otsustasime, et kdige parem moodus enda investeerimisalaste teadmiste

jagamiseks on luua selleteemaline 8pperakendus.

Varem on antud valdkonnas Iloodud investeerimisteemaline veebilehekilg LHV
Investeerimiskool ning lisaks on olemas ingliskeelne veebilehekiilg Investopedia, kus on

samuti vaga palju infot aktsiate ja aktsiafondide kohta. [1]

Meie loovt66 eesmark on luua hariv investeerimisteemaline 6pperakendus, mida on kerge
kasutada. Opperakenduse eesmérk on jagada inimestele investeerimisalaseid teadmisi, mis

aitaksid neil tulevikus rahaga teadlikumaid otsuseid langetada.

Eesmaérgi saavutamiseks soovime loovtdod kaigus saada vastused jargmistele

uurimiskisimustele:
1. mis on investeerimine, kuidas sellega algust teha ja kuhu on vdimalik investeerida;
2. kuidas alustada dpperakenduse loomist ja millised on selle valmimise etapid;
3. milline on kasutajate tagasiside meie loodud rakendusele?

Loovtdo koostamiseks vajaliku info kogusime internetist ja raamatutest.

Loovtd0 koosneb kahest osast. Esimeses osas anname Ulevaate, miks ja kuidas

investeerimisega alustada ning millised on pdhilised varaklassid, kuhu on vdimalik



investeerida. Teises osas kirjeldame oma investeerimisteemalise &pperakenduse valmimise

etappe.
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1. INVESTEERIMINE

1.1. Miks ja kuidas alustada investeerimisega?

Investeerimine on protsess, mille kdigus ostetakse varasid, mille vaartus aja jooksul tduseb
vOi langeb. See on Uks parimaid ja tuntumaid viise, kuidas saavutada rahaline vabadus ning

teenida raha [2].

Kindlasti tekib paljudel kiisimus, miks investeerida? Kui oleks vBimalus valida, kas kaia kella

Uheksast viieni t66l vbi puhata ja reisida, siis enamik inimesi eelistaksid puhkamist ja reisimist.

Investeerimine aitab jduda unistuste eluni ning kui seda teha maistlikult ja alustada véimalikult
varakult, siis on sellest tulevikus palju abi. Naiteks kui investeerida mingi firma aktsiatesse 50
eurot, mille vaartus kasvab Uhe kuuga 10%, siis on tihe kuu pérast saanud 50 eurost 55 eurot.
5 eurot voib kull tunduda vaike summa, kuid teadlikult investeerides voib see summa kiiresti
kasvada. Oluline ei ole summa, mis investeeritakse, vaid see, et investeerimist alustatakse ja
sellega ollakse jarjepidev. Sel viisil kasvab portfell ning joutakse lahemale finantsvabadusele.

LApuks, mida suurem on portfell, seda suurem on vdimalus teenida suurt kasumit [3].

Investeerimisega alustamiseks on kdigepealt vaja raha. Tihti kiisitakse, kuidas investeerida,
kui raha ei ole. Oleme veendumusel, et nii taskurahast kui ka palgast on alati véimalus natuke
raha kdrvale panna. Sageli kulutatakse oma raha asjadele, mille ostu parast kahetsetakse.
Selle raha oleks v8inud hoopis investeerida. Enne uute asjade ostmist on mdistlik aeg maha
votta ning méelda, kas naiteks uued jalandud on hetkel vajalikud? Kui neid on tdesti vaja, siis
on mdistlik need soetada. Kui aga vajadus puudub, oleks mdistlik see raha saasta voi
investeerida. Raha kulutamiseks on palju v6imalusi, kuid ka raha sdéstmise ning kasvatamise
vdimalusi on palju. Elu hélmab tihti raskete valikute langetamist. Selleks, et tulevikus saaks
elada finantsvabaduses, tuleb mdistlikult tarbida ning oskuslikult oma raha saasta ja

investeerida.

Paljud inimesed on arvamusel, et investeerimisega alustamine on raske ja keeruline. Asi on
hoopis vastupidine. Investeerimisega alustamine on tegelikult &armiselt lihtne ning isegi laste

ja noorukite jaoks on see vaga lihtsaks tehtud.

Uks parimaid kohti investeerimisega alustamiseks on LHV Pank. Loomulikult ei ole see ainuke
koht, kus on vdimalik alustada, kuid igapaevaste kasutajatena julgeme LHV-d alustajatele
soovitada. LHV Pangas on vdimalus luua tdiskasvanutel nii endale kui ka oma lastele
kasvukonto ning seal kauplemine on vaga kerge. Sarnaseid kontosid pakuvad ka kdik teised
Eesti pangad ning ka investeerimisplatvorm Admiral Markets, kus saab investeerida ja
sellealast informatsiooni koguda. LHV Pank on vaga kasutajas@bralik. Seal on investeerimise
ja raha kasvatamise kohta palju teavet, olemas on ka virtuaalkonto loomise v@imalus.
Virtuaalkonto on vaga hea algajale, sest seal saab investeerida iseseisvalt, ilma riskimata ja
2



enda isiklikku raha kaotamata. Samuti on seal vbimalus osaleda igal aastal Bérsihai méngus.
Mangu eesmark on teatud aja jooksul oma virtuaalportfell vBimalikult suureks kasvatada.
Osaledes saab investor! naha, mitmendal kohal ta edetabelis on. Hea tulemuse korral saab
vlita auhindu. Me mélemad kasutame LHV Panka ka muudeks pangatoiminguteks. Oleme
investeerinud seal aktsiatesse ja aktsiafondidesse. Oleme katsetanud nii LHV Panga

virtuaalkontot kui ka osa v6tnud Bdrsihai mangust, kus olime vahepeal kdrgetel kohtadel.

1.2. Erinevad varaklassid

Investeerida on vOimalik vaga erinevatesse varaklassidesse, millel on ka eri riskitase.
Tuntumad varaklassid on aktsiad ja aktsiafondid, kinnisvara, kriptovaluuta ning NFT-d (ingl
Non-Fungible Token). Lisaks on vdlakirjad, mis on kdige madalama riskiga, aga samas vaikese
tootlusega [4].

Enamasti alustatakse investeerimist aktsiatesse ning aktsiafondidesse. Samuti on populaarne
kinnisvarasse investeerimine, kuid see on alustavale investorile vaga kulukas ning Upriski
riskantne, kui valdkonnas vajalikud teadmised puuduvad. Kdige ebapopulaarsemad on
kriptovaluutad, sest nendesse investeerimine on Usnha riskantne. NFT-d on paljudele taiesti
tundmatu varaklass, kuid sinna investeerides voib kasum olla tohutult suur, samas on ka risk

kdérge.

Meie keskendume oma loovtdds peamiselt kolmele varaklassile: aktsiad, kriptorahad ja
NFT-d. Jargnevalt teeme neist luhikese tutvustuse. Pikemalt ja pdhjalikumalt on koigist

varaklassidest juttu meie rakenduses.
1.2.1. Aktsiad ja aktsiafondid

Aktsia on vaartpaber, mis kinnitab, et selle omanikul on mingile ettevdttele omandibigus. Kui
paljud investorid tahavad osta sama ettevotte aktsiaid, siis nende ostupakkumised kergitavad
aktsiahinda. Kui aga paljud investorid hakkavad ettevotte aktsiaid muima, siis aktsia hind

langeb. Erinevaid aktsiaid saab osta boérsidelt, mida vahendavad maaklerfirmad v6i pangad
[5].

Aktsiaid pakutakse selleks, et saada oma firma arendamiseks ja edasitdotamiseks kapitali.
Kapital on summa, mida on vaja, et ettevite saaks ennast laiendada, arendada, samuti on
kapitali tarvis selleks, et firma to6taks ja pusiks koos. Ostes endale aktsia, saab investor selle
firma osanikuks. Mida rohkem investor ettevottesse investeerib, seda suuremaks osanikuks ta
saab [6].

Linvestor — investeerimisega tegelev isik



Aktsiaid on vaga palju ja neid liigitatakse erinevatesse kategooriatesse. Kategooriad aitavad
investeerida olenevalt investori eesmargist ja ajaperioodist. Enimtuntud on lihtaktsiad ja

eelisaktsiad.

Lihtaktsiad (ingl common stock) annavad investorile haéletusdiguse ning investorile
makstakse ka dividende?. Dividendide summa tuleb ettevétte teenitud kasumist. Kui dividendid
uuesti investeerida, siis investori portfell kasvab. Mida rohkem investeerida

dividendiaktsiatesse, seda rohkem dividende investoritele makstakse [7].

Eelisaktsia (ingl preferred stock) annab omanikule suurema diguse dividendidele. Nende
aktsiate puhul on haaledigus aktsionaride tldkoosolekul tGldjuhul piiratud v6i puudub taielikult.

Need on sobilikud usaldusvaarset passiivset tulu otsivatele investoritele [8].

Paljud ettevdtted pakuvad nii liht- kui ka eelisaktsiaid. Naiteks Alphabet Inc. (Google'i
emaettevote) pakub nii eelisaktsiaid kui ka lihtaktsiaid [7].

Lisaks Ulaltoodule liigitatakse aktsiaid ettevdtte suuruse, stiili ja majandusharu alusel: kdrge
vaartusega ettevotete aktsiad, suure kapitaliseeritusega ettevotete aktsiad (ingl large-cap),
vaikese kapitaliseeritusega ettevtete aktsiad (ingl small-cap), kasvuaktsiad, tsiklilised aktsiad
ja rampsaktsiad [9].

Kvaliteetaktsiad (ingl blue-chip stocks) on suurte ja edukate ettevitete aktsiad. Neil on suur
turukapitalisatsioon (ingl market cap), mis naitab ettevotte kdigi avalikult kaubeldavate aktsiate
koguvaartust (aktsiate arv on korrutatud hetke aktsiahinnaga). Kvaliteetaktsiad on oma
tegevusvaldkonnas juhtpositsioonil, nende kasum on pikka aega olnud suhteliselt suur ja

dividendid keskmisest veidi kdrgemad [11].

Kvaliteetaktsiaid miivad naiteks hiiglaslik graafikakaartide tootja Nvidia, tuntud multifilmide ja
mangude tootja The Walt Disney Co. ning maailma suurim telekommunikatsiooniettevéte
ATE&T [7].

Kasvuaktsiad (ingl growth stock) on selliste ettevotete aktsiad, millelt oodatakse turust kiiremat
kasvu. Kasvu all peetakse silmas kasumi ja kdibe kasvu [12]. Kasvuaktsiad ei maksa enamjaolt
dividende, sest enamik ettevotte kasumist kulub ettevbtte kasvatamiseks ja arendamiseks.
Tihtipeale on kasvuaktsiad just nende ettevdtete aktsiad, mis tegutsevad Kiiresti kasvavas

sektoris. Uks kiiresti kasvav sektor on naiteks tehnoloogiasektor [8].

Kasvuaktsiate vastandiks vdib tuua vaartusaktsiad. Vaartusaktsiad (ingl value stock) on
selliste ettevotte aktsiad, mille aktsia hind on madalam kui selle tegelik vaartus, mis péhineb
tema finantstulemustel. Vaartusaktsiaid pakuvad ettevotted, kes on juba vélja arenenud ning
oma valdkonnas tuntud. Mdéned naited oleksid: Johnson & Johnson (JNJ) ja Verizon

Communications Inc. (VZ). Vaartusaktsiatel on sageli suur dividenditootlus [12].

2 dividend — ettevbtte aktsionaridele makstav omanikutulu iihe aktsia kohta [10].
4



Rampsaktsiad (ingl penny stocks) on enamasti nende ettevotete aktsiad, mille Gihe aktsia hind
on alla viie dollari. Tegemist on vaikeste ettevotete aktsiatega, mille kohta omatakse véhe infot
ja mille hinda on vaga kerge manipuleerida. Hind pole ainuke osa rampsaktsiast. Teoreetiliselt
vOiks hinna jargi nimetada ka Enefit Greeni rampsaktsiaks, kuid Eestis ei kasutata sellist
mdistet. Rampsaktsia terminit kasutatakse peamiselt USAs ja mdnes teises suurriigis. Suurte
ettevOtete aktsiad vbivad olla alla 5 dollari, kuid see ei tee neid kohe rampsaktsiateks.
Rampsaktsiate hinnad on vaga ebastabiilsed. Hinnad pole ilma p&hjuseta nii madalad,
sellepérast tuleb enne ostmist neid pdhjalikult uurida ning olla eriti tdhelepanelik. Kuigi
investeering vBib kéhku mitmekordistuda, vbib investor ka oma rahast lihtsalt iima jaada.

Seet0Ottu ei soovitata rampsaktsiaid osta [8].

Tsuklilised aktsiad (ingl cyclical stock) on nende ettevitete aktsiad, mille valjavaated jargivad
majandustsikli etappe. Nende hind kasvab majanduskasvu kiirenedes ja langeb, kui
majanduskasv aeglustub. Tsuklilised aktsiad kuuluvad tavaliselt ettevotetele, mis pakuvad
mittehadavajalikke kaupu ja teenuseid. Tihtipeale on tsuKlilistel aktsiatel suurem volatiilsus® ja
need Uletavad teisi aktsiaid siis, kui toodete vdi teenuste tarbijatel on suurem sissetulek.
Tsukliliste aktsiate hulka kuuluvad naiteks reisiaktsiad, autotootjad (elektriautode tootja Tesla
Inc), tehnoloogiasektori aktsiad, kaevandusaktsiad (Ameerika suurim terasetootja Nucor),
vodrustusasutuste aktsiad (s66gikohad) [14].

Paljude investorite jaoks on erinevate omadustega aktsiate analliisimine ning valimine
aegandudev. On vdimalik osta ka valmis portfell. Selliseid valmis portfelle nimetatakse

aktsiafondideks.

Aktsiafond (ingl equity fund) on tks investeerimisfondide liike. Aktsiafondides on palju aktsiaid
koos ihes fondis. Seega on investoril vdimalus investeerida korraga erinevate riikide ja/vdi
ettevOtete aktsiatesse. Kui mingi majandussektori tulemused on head, siis oleks hea mdte osta
just selle sektori aktsiaid vdi aktsiafonde. Nende suur pluss on see, et investor ei paiguta oma
raha ainult Uhte ettevottesse. Fondide miinus on see, et investorid maksavad fondi haldamise

eest tasu [15].

Populaarsed on boérsil kaubeldavad indeksfondid ETF-id (ingl exchange traded fund),
kdnekeeles ka indeksaktsia. Nendesse investeerimisel tuleb arvestada, et pankades on ETF-
i halduskulud (nimetatakse ka fondide kulukuse maaraks) suhteliselt kérged ning mida

eksootilisemat indeksit ETF jalgib, seda suurem on tasu [5].

ETF-id vdivad jargida borsiindeksi liikumisi. ETF-ide kaudu on vdimalik investeerida igasse

varaklassi, regiooni, sektorisse jne [16].

3 volatiilsus — hinna kdikumine lihikese perioodi jooksul[13].
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Kuna indeksisse otse investeerida ei saa, tuleb selle jalgimiseks soetada moni indeksfond.
Naiteks VanEck Biotech ETF, iShares MSCI China ETF ja iShares MSCI Israel ETF on k&ik

erinevas maailmajaos ning sel viisil saab investor osa mitme riigi aktsiatest [17].

Tegelikult on fonde vaga erinevat tlilipi — osa investeerivad naiteks ainult vblakirjadesse, teised

nii aktsiatesse kui ka volakirjadesse, kolmandad ainult mdne sektori aktsiatesse.

Meie aktsiaportfellid on hetkel pigem heas seisus, arvestades hetkelist majanduslangust. Meie
eesmark on kindlasti oma portfelle kasvatada ja mitmekesistada. Teame, et aktsiaturg taastub
tulevikus kindlasti. Hetkel ndeme seda langust suureparase ostukohana. Majanduslanguse
ajal on kahte tuupi inimesi — esimesed, kes kardavad investeerida, ning teised, kes
investeerivad ja naevad seda pigem hea olukorrana. Majanduslanguse ajal on aktsiad
allahinnatud ehk neid saab odavamalt kui tavaliselt. Kui aktsiad peaksid taastuma kasvai ainult
selle seisuni, kus nad eelnevalt olid, siis vdivad olla kasuminumbrid vaga suured. Muidugi on

alati vBimalus, et aktsia ei taastu. Investeerimine on alati seotud riskidega.
1.2.2. Kriptovaluuta

Kriptovaluuta on suhteliselt uus, alles 2010. aastatel populaarsust koguma hakanud
varaklass. Kruptovaluuta on digitaalne voi virtuaalne valuuta ehk raha [18].

Kriptovaluutasse ei ole eriti keeruline investeerida, samuti pole vajadust alustada Ulratute
summadega. Kriptovaluutaga on vbimalus saada paarist eurost paarsada eurot, mis on
muidugi vaga ahvatlev. Paraku pole asi nii sirgjooneline, kui esmapilgul vdib paista. Naiteks
on kriiptovaluuta mdnes riigis vaga vastuoluline ning on isegi riike, mis on kriiptovaluuta taiesti
ara keelanud. Samas on naiteks El Salvadoris suurim ja tuntuim kriptovaluuta Bitcoin

seaduslik maksevahend.

Kriptovaluutasse investeerides on olemas riskid, mis ohustavad investoreid ja kriptovaluuta
kasutajaid Ulelldiselt. Kriptovaluuta mindi (ingl token) vaartuse maaramine ei ole uldjuhul
lAbipaistev, vaid spekulatiivne. Kriptovaluuta tohutud hinnakdikumised on nii pluss kui ka
miinus. Mingeid kindlaid ajaperioode, kus hinnad tdusevad vdi langevad, ei ole veel tekkinud.
Kriptovaluuta on ideaalne naide Utlusest ,suur risk — suur tasu® (ingl ,high risk high reward)
[19].

Kriptovaluutaturg ei ole veel taielikult vélja arenenud, mis tdhendab, et turg vdib olla
ettearvamatu. Puuduvad regulatsioonid, kriiptoraha pakkujad ei kuulu jarelevalve alla, lisaks
on kuberkuritegevuse oht. Kindlasti peaks investor enne investeerimist kriptoturu ja
kriptovaluuta kohta uurima. Tahtis on mdista nende olemust, kuidas kriptovaluutad t66tavad,

ja arvestada riskidega [20].

Valdava osa inimeste arvates on kriptovaluuta dnnemang, mitte paris investeerimine. Sellel

pdhjusel pole paljud inimesed kriptovaluutasse investeerinud. Sama arvamust jagavad ka
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enamik analtttikuid ja kogenud investoreid, kes nimetavad kriptovaluutasid suureks mulliks,
mis Uhel hetkel peab I6hkema. Tapselt ei oska keegi ennustada, mis kriptovaluutadest saab.

VaBib-olla on kriptovaluutad t6esti jargmine kuld ja terve kriptoturg jatkab tdusuteed [21].

Bitcoin oli maailma esimene kriptoraha, mis mgjutab siiani turgu kdige enam. Kui Bitcoin
tuseb, tbuseb enamasti ka llejaanud turg. Kriptorahasid on erinevaid ning neil on erinevad
kasutusalad. MGned tuntumad kriptovaluutad on Bitcoin, Ethereum, Ripple, Solana, Chainlink,

Polygon, Cardano ja Dogecoin.

Meie ostud kruptovaluutaturul oli head aastatel 2020-2021. Teenisime kasumit, kuid parast
Venemaa-Ukraina sdda 2022. aastal oleme mdlemad suure majanduslanguse tdttu kahjumis.
Selle kahjumi t6ttu ei Idpeta me kindlasti kriiptovaluutadesse investeerimist, sest tegemist on
pikaajaliste investeeringutega, ning usume, et kriiptovaluutaturg taastub ning kriptovaluutad
tdusevad uutesse kdrgustesse. Sarnaselt aktsiatega ndeme seda langust kui head ostukohta.

1.2.3. NFT

NFT (ingl non-fungible token) ehk mitteasendatav vara on iiks virtuaalvaaringute* liik. Tegemist
on omandidigusega kaitstud digitaalsete failide vbi objektidega. Need vdivad olla naiteks
digitaalsed kunstiteosed, fotod, muusikapalad, raamatud, videod jne. See vara esindab midagi
unikaalset, voltsimatut ning midagi sellist, mida ei saa jagada vaiksemateks vaartusteks nagu

teisi valuutasid. K6ik NFT-d on erinevad, sest neid eristavad ainulaadsed omadused [22].

NFT-dega kaasneb palju riske nende jaoks, kes nendega kauplemisega alles alustavad, sest
kahjuks oleme nainud, kuidas inimesed Uritavad uustulnukaid odavate trikkidega petta. NFT-
dega on teoorias vaga lihtne kasumit teenida, kuid paraku ei ole asi nii lintne, nagu tundub.
Tihtipeale on NFT-dega risk palju suurem kui tasu, sest uusi NFT-sid tuleb paevas sadu ja
heal juhul vaid mdned toodavad neist kasumit. NFT-sid miiiakse kollektsioonide kaupa, igas

kollektsioonis on kindel arv NFT-sid.

Toome moningad naited riskidest. Petturid midvad tihti nditeks tuntud NFT kunstiteoste
koopiaid, kuberriindajatel on vdimalik NFT-sid varastada ja NFT subjektiivse vaartusega
kaasneb suur hinnavolatiilsus. Investeerides NFT-sse peab tegema selgeks samad po6hited

nagu kriptovaluutasse investeerides [22].

NFT-d jagunevad enamasti kahe kriiptovaluuta vahel — Ethereum ja Solana. Kdige lihtsam viis,
kuidas leida uusi NFT-sid, on sotsiaalmeedia platvorm Twitter. Seal radgitakse neist kdige
rohkem ja 95% ajast on ka seal NFT kollektsioonil enda konto. Lisaks raagitakse seal NFT-
dest, mis jargnevatel paevadel muuki lahevad. Mida rohkem mingist NFT-st r&agitakse, seda

suurem tdéenaosus on sinna investeerides kasumit saada, sest ndudlus on tohutult suur.

4 virtuaalvaaring — mingi konkreetse vaartuse digitaalne esitlus, mida ei ole emiteerinud selleks &igust
omav keskpank, krediidiasutus ega e-raha asutus, kuid mida ménel juhul vdib kasutada alternatiivse
maksevahendina, arvestusihiku vdi vaartuse kogumise vahendina [23].
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Kahjuks on ka Twitteris suur hulk NFT-sid, mis on loodud eesmaérgiga ostjaid petta. NFT-sid
ostes peab olema véga ettevaatlik, mitte kunagi ei tasu osta neid kahtlastelt lehekllgedelt.
NFT-dega saab kasumit ,osta odavalt ja muu kallimalt maha“ strateegiaga. Tuntumad NFT

kollektsioonid on CryptoPunks, Bored Ape Yacht Club, DeGods ja y0Ots.

Uhel meist on NFT-sse investeerimise kogemus. Kahjuks esimene kogemus NFT-dega ei
olnud eriti meeldiv. Esimesest ostust sai paari kuuga nullprojekt. Mingeid suuri halbu marke
alguses ei olnud ja kdik asjaolud viitasid heale projektile, kuid paari kuu pérast enam neid ei
eksisteerinud. Langesin pettuse ohvriks, kahjuks ei olnud ma ainus. Sellegipoolest ostsin veel
NFT-sid, mida oman siiamaani, sest usun, et pikas perspektiivis nende vaartus tduseb ja saan

sealt vaikese kasumi.



2. RAKENDUSE STUDENX VALMIMISE ETAPID

2.1. Programmeerimise alused

Tarkvaraprogrammide kujundamine ning loomine on protsess, mida nimetatakse
programmeerimiseks. Programmeerimine hélmab pohiliselt koodi kirjutamist kindlas
programmeerimiskeeles.  Esimene  programmeerimise  etapp on  just nimelt
programmeerimiskeele valimine. Programmeerimiskeeli on Upris palju. Nende hulka kuuluvad

naiteks Python, Java, C++ ja JavaScript [24].

Eelnevalt nimetatud programmeerimiskeeled on ainult moned tuntumad.
Programmeerimiskeeli on maailmas sadu, kui mitte isegi tuhandeid. Endale sobiva

programmeerimiskeele valimine pole ldse lihtne [25].

Kdigepealt tuleb labi mdbelda, mis tilpi rakendusi programmeerija tahab luua — kas
veebirakendusi vdi telefonirakendusi. On programmeerimiskeeli, mis sobivad nii veebi- ja
telefonirakenduste loomiseks (naiteks Dart). Muidugi on ka olemas keeli, mis on sobilikud
ainult telefoni- voi veebirakenduste tegemiseks. Tuleb meeles pidada, et telefonirakendused
jagunevad kaheks — Androidi ja iOS’i rakendused. Uks ja sama kood ei pruugi tédtada mélemal

platvormil [26].

Teise sammuna tuleb valida rakenduse arenduskeskkond ehk IDE (ing Integrated
Development Environment). IDE on spetsiaalne tarkvaraprogramm, mis pakub vajalikud
tooriistad rakenduse arendamiseks. IDE hulka kuuluvad enamasti tekstiredaktor, silur ja
kompilaator [27]. Tekstiredaktor on programm, mis vdimaldab kirjutada ja redigeerida koodi.
Silur (ingl debugger) on programm, mis aitab tuvastada koodis vigu. Kompilaator (ingl

compiler) on programm, mis tblgib inimesele loetava koodi arvutikasklusteks [28].

IDE-sid kasutatakse selleks, et programmeerijal oleks lihntsam koodi kirjutada ja seda testida.
IDE-d teevad ka programmeerijale koodi lihtsamini loetavamaks, muutes erinevate koodi
osade varvi. IDE-sid on mitu ning kdik IDE-d erinevad mingil maaral teineteisest. Mdned on
naiteks moeldud spetsiaalselt kas Androidi voi iOS’i rakenduste loomiseks. Lihidalt on IDE-d

programmeerijate jaoks vaga vaartuslikud [29].

Kui on valitud programmeerimiskeel ja IDE, on programmeerija valmis alustama koodi
kirjutamist. Maistlik on enne koodi kirjutamist mdelda I&abi rakenduse disain ja funktsioonid.

Rakenduse disaini saab enne programmeerima asumist luua erinevate rakenduste abil [30].

2.2. Programmeerimise dppimine

Rakenduse loomise raskeim osa on programmeerimise dppimine. Teadsime algusest peale,

et programmeerimisoskuse omandamine vdtab aega. Varasem = kokkupuude
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programmeerimisega oli meil koolist, kuid see oli vaike. Tapsemalt informaatika tunnist, kus
tegime lihtsa mangu Scratchis, ja tehnoloogia tunnist, kus kirjutasime lihtsaid kasklusi LEGO
robotitele. Kahjuks see kogemus meid ei aidanud, sest need erinesid oluliselt nutiseadme

rakenduse programmeerimisest.

Uurisime pdhjalikult ning leidsime, et rakenduse programmeerimise keskmine aeg on umbes
5-6 kuud. See tdhendab seda, et 5—6 kuuga on rakendus téiesti valmis ja seda saavad teised
inimesed alla laadida. Ainus probleem oli, et see aeg oli arvutatud nende inimeste jaoks, kellel
on kogemust rakenduste loomisega. J6udsime jareldusele, et peame kohe algust tegema, kui

tahame rakenduse digeks ajaks valmis saada.

Enne kui saime hakata 8ppima programmeerimist ning rakenduse programmeerimisega algust
teha, pidime valima kindla programmeerimiskeele. Algne plaan oli avaldada rakendus iOS’il ja
Androidil. Sellel pbhjusel otsisime programmeerimiskeelt, mille ks ja sama kood toimib
molemal operatsioonisiisteemil. Meile jai silma programmeerimiskeel nimega Dart. Nagime
sotsiaalmeedias palju videoid, kus naidati selles keeles rakenduste programmeerimist. Olime
kohe huvitatud. Darti keelel oli juba kaks plussi meie jaoks. Esiteks sobib see iOS’i ja Androidi
rakenduste loomiseks ning teiseks on sellest koostatud palju dpetlike videoid sotsiaalmeedias.

Uurisime Darti keele kohta rohkem ja seeldbi saime selle kohta teada palju olulist infot. Naiteks
seda, et Dart on Google’i tehtud programmeerimiskeel, see on suhteliselt noor keel ja tdnu
oma lihtsusele ning praktilisusele on see muutunud tsna populaarseks. Pikas perspektiivis on
Darti eelis see, et see sarnaneb mitme tuntud programmeerimiskeelega. Saime veel teada, et
mobiilirakenduse arendamiseks on mdistlik Darti keelt kasutada koos Flutteri raamistikuga.
Flutter on tarkvaraarenduskomplekt, mis on muutunud viimasel ajal aina populaarsemaks.
Flutteril on palju tugevusi, kuid ka paar vaikest miinust. Flutteri pdhilised tugevused on tugev
kogukond, funktsioon, millega ndaeb muudatusi reaalajas ning hea dokumentatsioon. Meie

jaoks oli pdhiline see, et Flutter aitab méargatavalt kaasa arendusaja vihendamisele[31].
Seetdttu otsustasime kasutada Darti koos Flutteriga.

Esimene Darti ja Flutteri dppimise samm oli vaadata paari tunni pikkune Youtube’i video. Sealt
saime palju kasulikku teada. Naiteks videos naidati, kuidas Flutterit alla laadida ja kus saab
kirjutada Darti koodi [32].

Kui vajalikud programmid olid olemas, oli aeg alustada Darti ning Flutteri pohitddede
Oppimisega. Nagu iga asjaga, on tahtis alustada p6hitddedest. Jarjekordselt tulid abiks
Youtube ja Google. Leidsime mitu hasti koostatud Opetust, sealhulgas videoid ning
veebikursuseid. Need aitasid meil programmeerimist palju paremini mdista. Uhel hetkel
taipasime, et ainult videote vaatamine ei vii meid meie eesmargini. Oli aeg kaivitada rakenduse
arenduskeskkond Android Studio (lisa 1) ja kirjutada esimesed koodiread. Markasime kiiresti,

et koodiridade iseseisev kirjutamine tuleb koévasti kasuks. Karmelt taitusid péaevad

10



programmeerimise dppimisega. Umbes kaheks nadalaks kujunes meie lemmiktegevuseks
Oppevideote vaatamine, kus programmeeriti mingisugust rakendust. Samal ajal kirjutasime ka
ise sama koodi ise. See aitas meil mdista, kuidas luua ilusaid rakenduste kujundusi. Nudd oligi

jargmine samm meie oma rakenduse planeerimine ja programmeerimine.

2.3. ldee véljat66tamine, planeerimine ning programmeerimine

Rakenduse loomise esimene etapp oli idee valjatddtamine. Hakkasime mdtlema, mida meie
rakendus tapselt sisaldab ning milline see hakkab valja ndgema. Teadsime juba varakult, et
kindlasti peab meie rakendus sisaldama infot aktsiatest ja kriiptovaluutast. Ainult see polnud
meie jaoks piisav, sest tahtsime teistest sarnastest rakendustest erineda. Parast mitut
ajurinnakut teadsime enam-vahem, mida meie rakendus sisaldama hakkab. Jdéudsime
jareldusele, et rakenduses peavad olema jargmised funktsioonid: aktsiate hinnad reaalajas,
vBimalus oma uusi teadmisi testida, investeerimisega seotud terminite tdhendused, &petlikud
Youtube’i videod, suurimad sisuloojad, meemid ja rahateemaline mang. Peatselt tuli meil idee,
et meie rakendus peab olema nii eesti- kui ka ingliskeelne. Pdhjus oli lihntne — soovisime

laiendada Gpilaste teadmisi investeerimisest Ule terve maailma.

Kui teadsime, mida meie rakendus sisaldama hakkab, oli jargmine samm vélja mdelda
kujundus. Rakenduse kujunduse maketti hakkasime disainima Canvas. Canva on tasuta
kujundustddriist. Kujunduse tegemise esimene etapp oli varviskeemi valimine. Proovisime

mitut varviskeemi, kuid I6puks jaime pidama kollase ja oranzi varvi koosluse peale (lisa 2).

Alustasime kdige olulisemate rakenduse lehtede makettide disainimisega Canvas (kodu-,
aktsiate- ning kruptoleht). Paari pdevaga oli kbikide nimetatud lehtede esimene versioon
valmis. Loppkokkuvbttes nagime asjatult vaeva, sest rakenduse 16plik kujundus ei sarnanenud

maketi kujundusega uldse.

NuUd oli aeg valida rakendusele sobiv kirjastiil. Olime lugenud, et dige kirjastiil on vaga oluline.
Uurisime erinevaid valikuid ning 16puks jaime pidama kolme kirjastiili peale. Uks kirjastiil, mida
kasutame pealkirjade ning muude olulisemate asjade jaoks, ja teised kaks, mida kasutame
Ulejaanud tekstide jaoks (lisa 3). Teadsime, et meil pole liiga palju aega. Selleparast
otsustasime alustada programmeerimisega kohe ning Ulejaénud lehtede disainiga tegeleda

kaigu pealt.

Esiteks pidime valima vélja, mis integreeritud programmeerimiskeskkonda (IDE-d) me
kasutama hakkame. Kuna otsustasime programmeerida rakenduse esimesena
nutiseadmetele, mis té6tavad Androidi operatsioonisiisteemi peal, tundus ainudige valik
Android Studio. Valiku pdhjus oli see, et Android Studio on mdeldud spetsiaalselt Androidi

rakenduste loomiseks. Lisaks oli seal suureks abiks emulaator (ingl emulator). Emulaator
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simuleerib arvutis Androidi seadmeid. Sellega saab testida oma rakendust arvutis nii, et

flusilist seadet pole vaja.

Rakendust otsustasime programmeerida loogilises jarjekorras. Selle asemel, et
programmeerida kdiki lehti korraga, otsustasime lehti programmeerida Uikshaaval. P&hjus oli
lintne — see muudab programmeerimise protsessi lihtsamaks ning oluline on jark-jargult edasi
likuda. Joudsime otsusele, et programmeerime esimesena eestikeelse versiooni ning siis
ingliskeelse versiooni. Teadsime, et leht, kus saab valid keelt, on kindlasti esimene leht apis.
Seeparast tundus loogiline sellest alustada. Rakenduse programmeerimise kaigus tulid kasuks
mitmed Youtube’i videod, kus naidati samm sammu haaval, kuidas midagi teha. Kui
eestikeelne versioon (lisa 4) oli valmis, votsime késile ingliskeelse versiooni (lisa 5)
programmeerimise. Inglisekeelses versioonis pidime muutma kdik teksti ingliskeelseks. See
vottis tublisti aega, kuid teadsime, et see on vaeva vaart.

Jatsime koige raskema osa Uheks viimaseks sammuks. Selleks oli saada reaalajas aktsiate
hinnad rakendusse. Uurisime pikalt ja pdhjalikult, kuidas seda teha. Meie kahjuks v8i dnneks
ei leidnud me konkreetset juhist. Pidime lahenduse ise vélja nuputama. Onnekombel jai meile
silma video, kus naidati rakendusest andmete sisestamist Google Sheeti ning sealt andmete
tagastamist rakendusse. Teadsime, et see on meie lahendus. Pidime naid métisklema, kuidas
saada ainult andmeid Google Sheetist. See laks meil hdlpsalt. Viimase sammuna pidime
Google Sheeti saama reaalajas aktsiate hinnad, mida parast rakenduses kuvada. Selles osas
tuli kasuks Google Finance. Google Finance pakub reaalajas borsiteavet, valuutakursse,
finantsuudiseid ja statistikat. Pidime kirjutama Google Sheeti kindla tekstirea. Selle abil saime
Google Finance'’ist reaalajas aktsiate hinnad Google Sheeti ja sealt omakorda reaalajas
aktsiate hinnad rakendusse. Rakenduse programmeerimise kaigus muutus disain margatavailt.
Viimane disaini versioon sai valmis vaid paar paeva enne Google Play Store’is rakenduse
avaldamist. Oleksime kindlasti vdinud jatta ka disaini, mis polnud nii kaunis, kuid meie eesmark

oli teha ideaalne rakendus.

LOpuks joudis katte aeg lisada rakendusse ka sisu. Sisu all peame silmas Opetlikke tekste,
Youtube’i videoid, suurimaid sisuloojaid ja meeme. See oli tdnu oma lihtsusele hea vaheldus
raskete probleemide lahendamisele, mis programmeerimise kaigus esinesid. Opetlike tekstide
lisamiseks kopeerisime meie eelnevalt kirjutatud tekstid Google Docsist rakendusse. Koht,
kuhu lisasime meie tehtud teksti, oli meil juba eelnevalt valmis. Sama oli ka Youtube'i
videotega. Olime juba varem otsinud valja parimad investeerimisteemalised videod ning
pidime ainult digesse kohta video lingi lisama. Raskem t66, milleks oli Youtube'i videote

mangija tegemine, oli varem juba tehtud.

Sellega sai paarikuune rakenduse po6hiline programmeerimisprotsess labi. Olime elevil, et

naha oma rakendust paris telefonis, mitte arvutis.
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2.4. Rakenduse avaldamine

Rakenduste tegemisega kaasneb ka nende avaldamine. Meie algne plaan oli avaldada
rakendus nii Androidile kui ka iOS’ile. Android ja iOS on mobiilsetel seadmetel enim
kasutatavad operatsioonisiisteemid. iOS on Apple’i arendatav mobiilsete seadmete
operatsioonisiisteem ning Android on Google’i arendatav mobiilsete seadmete
operatsiooniststeem. iOS’i kasutavad ainult Apple nutiseadmed. Androidi kasutavad peaaegu

koik need, kes ei kasuta iOS’i. Nende seas naiteks Samsung, Xiaomi ja paljud teised.

Otsustasime esimesena rakenduse avaldada Androidile. Seda tegime selleparast, et kood oli
kirjutatud Android Studios, mis on spetsiaalselt modeldud Androidi rakenduste
programmeerimiseks. On mdned niansid, mida rakenduse avaldamiseks tegema peab. Selles
osas tuli kdvasti kasuks ametlik veebiartikkel Androidi rakenduste avaldamisest Flutteriga [33].

Seal oli samm sammu haaval kirjas, kuidas seda teha. Kuna me ei tahtnud millegagi eksida,
kasutasime ka Youtube'i abi. Uhel Chrome'i lehel oli ametlik veebiartikkel ja teisel Youtube'i
video [34]. Seda tegime selleparast, et kbik uued asjad on alguses arusaamatud. Sama lugu
oli ka ametliku veebiartikliga. Seal tuli kdvasti abiks Youtube'i video, kus naidati sammhaaval,
mida teha. Youtube'i video tuli eriti kasuks just (ihe asjaga. Selleks oli tihe faili hankimine, mida

oli parast vaja.

Esimene samm terve avaldamise protsessi juures oli rakendusele logo tegemine. See laks
meil nobedalt. Tegime Canvas logo, andsime Android Studiole vajaliku kdskluse ja oligi valmis
(lisa 6).

Jargnev toiming oli rakendusele nime panemine. Nimi oli meil juba varem valja méeldud. Taas

tuli lihtsalt Android Studiole vajalik késklus anda.

Edasine polnud aga enam nii lihtne. Jargmine samm oli tleslaadimise votmehoidla (ingl upload
keystore) loomine. Selle loomiseks pidime tegema uue faili. Sinna faili pidime panema
rakenduse parooli, et keegi vdoras rakendusele ligi ei paaseks. Siis oli vaja anda Android
Studiole jarjekordne kasklus. Selle kasklusega 16i Android Studio faili, mis on meie privaatvéti
rakendusele. See tegevus on nagu allkirjastamine, aga vorgus. Kui keegi kolmas isik saab
sellele juurdepaasu, voib ta teha palju halba nii rakenduse kasutajatele kui ka meile ehk
rakenduse loojatele. Naiteks vdib see kolmas isik varastada kasutajate andmed vdi muuta

rakenduse koodi nii, et see lakkab t66tamast.

LApuks, kui kbik see oli tehtud, oli aeg koodi kahandada. Seda tehakse, et muuta rakendus
voimalikult vaikeseks. Uks viis, kuidas koodi kahandada, on naiteks ebavajaliku koodi ja
ressursside kustutamine. Koodi kahandamiseks andsime Android Studiole uuesti kaskluse.
See kasklus 16i faili, mille pidime laadima Google Play Console'i. Fail, mille 16ime, ongi just

nimelt see fail, mida kbik kasutajad Google Play Store’ist alla laadivad.

13



NUdd oli aeg teha Google Play Console’i (lisa 7) kasutaja. Google Play Console on koht, kus
saab avaldada Androidi rakendusi. Lisaks saab seal ndha oma rakenduse statistikat ning palju
muud. Esiteks tuli kasutaja loomiseks maksta 25-eurone tasu. Kuna me oleme alaealised,
pidime kasutaja looma oma vanemate nime ja andmetega. Parast makse sooritamist pidi Ghe
paeva ootama, et Google makse aktsepteeriks ja meie kasutaja looks. Edasi oli kdik vaga
sirgjooneline. Pidime sisestama oma rakenduse nime, logo ja kirjelduse, mida ndeb Google
Play Store'’is. Seejarel pidime laadima sinna Ules kahandatud koodi, mille olime varem loonud.
Avastasime ka, et peame looma rakendusele privaatsuspoliitika. Meie dnneks oli see
imelihtne, kuna me ei kogu oma kasutajatelt andmeid. See protsess vottis aega vaid 15 minutit.
Alguses uurisime, kus luua fail, kuhu kirjutada privaatsuspoliitika ning siis pidime selle valmis
kirjutama. Otsustasime faili luua GitHubis. GitHub on veebisait ja teenus, mis vdimaldab
programmeerijatel oma tarkvaraprojekte salvestada, hallata ja teiste programmeerijatega
koostdod teha [35].

GitHubi p6hilisi vBimalusi me rakendust programmeerides ei kasutanud. Seda tegime
sellepérast, et jagasime loovtt6é kaheks osaks. Rainer programmeeris rakendust ja Trevon
tegeles rakenduse sisu ja muuga. Lopuks, parast kuus kuud kestnud pikka ja rasket t66d, oli
kdik tehtud ja saime vajutada nuppu ,avalda® (ingl release). Nuud oli vaja ainult oodata, et
Google meie rakenduse aktsepteeriks.

Samal ajal hakkasime uurima, kuidas avaldada meie rakendust ka iOS’ile. Avastasime, et iOS’i
rakendusi peab programmeerima Apple arvutil. Plaanisime selle probleemi lahendada rentides
Apple arvuti, kuid see plaan kadus ruttu. Saime teada, et kui soovime iOS’ile rakendusi
avaldada, peame maksma igal aastal 99 eurot. Langetasime raske otsuse, et me ei avaldada

rakendust iOS’ile. Meie jaoks oleks olnud see lihtsalt liiga kulukas.

2.5. Rakenduse uuendamine

09. detsember 2022 on péev, mil meie rakendus tuli Google Play Store’is (lisa 8) vélja.

Arvasime, et t66 on sellega tehtud. Eksisime réangalt. Rakendusel ilmnesid kohe probleemid.

Nimelt ei pannud me tahele Uht vaga tadhtsat asja — meie rakendus vajab oma sisu t6ttu
internetiihendust. Et rakendus saaks internetiiihenduse, oli vaja lisada rakenduse faili Uks
koodirida. Sellest polnud meil varem aimugi. Leidsime oma kisimusele vastuse parast

natukest Google’s otsimist [36].

Parast koolipaeva kaivitasime Android Studio ja lisasime vajaliku koodirea. Et rakenduse uut
versiooni valjastada, pidime andma Android Studiole kaskluse. See ka&sklus oli tapselt sama,
mida me varem juba tegime. Kasklus kahandas koodi, et see oleks sobilik. Google Play

Console’is pidime vajutama Uhte nuppu ,,Uus versioon® (ingl New release) ja laadima ules faili,
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mille varem labiviidud kasklus oli loonud. Nuud oli jalle vaja oodata, et Google aktsepteeriks

meie uuenduse.

Parast paari paeva ootamist oli uuendus valjas. Olime vaga elevil. Tahtsime kohe ndha, kas
meie koodi uuendamine oli téétanud. Onneks ei pidanud me pettuma. Rakendus tdétas ja

olime enda tédga vaga rahul.

Palusime rakendust oma pereliikmetel ja sépradel proovida ning kisisime, mida vdiks paremini
teha ja mis olid rakenduse puudujadgid. Saime tagasisidet, et rakendusel on j6udluse
probleeme. Alustasime pdhjuse otsimist. Karmelt leidsime, et probleemi allikas on
rakendusesisesed animatsioonid. Tegime kiire ajuriinnaku, kuidas me enda probleemi
saaksime lahendada. Joudsime otsusele, et asendame animatsioonid ikoonidega. Uurisime,
kust leida ilusaid ikoone tasuta. Onnekombel oskas meie klassivend soovitada kohta nimega
Flaticon. Saime teada, et sealt saab laadida alla tasuta ikoone. Nuud oli vaja ainult leida
sobivad ikoonid. See oli kogu protsessi juures kdige I[6busam. Jarjekordselt parast koolipdeva
kaivitasime Android Studio ja tegime vajalikud muudatused ning ootasime, et Google Play
kiidaks meie uuenduse heaks. Seejarel tegime veel minimaalseid uuendusi pisidetailidele ning
napukatele, mis siin-seal esinesid. Palusime pereliikmetel ja sGpradel uuesti rakendust testida.

Kokku tegime rakendusele kahe néadala jooksul 9 uuendust. Algul parandasime téhtsamad ja
suuremad probleemid ning viimasena vaiksemad vead. Parast kdiki neid uuendusi oli
rakendus tapselt selline, millise me lootsimegi teha. Kui tulevikus ilmneb veel probleeme,

uuendame rakendust kindlasti veel.

2.6. Rakenduse reklaamimine

Selleks, et keegi meie rakendust ka prooviks ja kasutaks, oli meil vaja saada téhelepanu.
Tanapaeval on kdige parem koht reklaamimiseks sotsiaalmeedia, sest inimesed veedavad
tohutult aega oma nutiseadmetes. Andmete jargi on enimkasutatud sotsiaalmeediaplatvorm
Facebook, kuid sellegipoolest ei soovinud me seal oma rakendust reklaamida. Pdhjuseks oli
see, et meie rakendus on mdeldud noortele ning enamik noori ei kasuta Facebooki. Oleme
oma klassis nainud, et kdige rohkem aega veedetakse Instagramis ja TikTokis. Seega
otsustasime alguses reklaamida oma rakendust TikTokis ja Instagramis. Meie plaan oli
postitada lUhivideoid (alla 60 sekundi) taskuhaalingusaadetest (ingl podcast), kus oli juttu
investeerimisest ja/vbi rahast ning muudest rahateemalistest telesaadetest. Sel viisil
plaanisime koguda endale jalgijaid, kes on huvitatud rahast ja investeerimisest. Seejarel, kui
rakendus on valmis, saame reklaamida meie jalgijatele oma rakendust ja loodetavasti saada

rakendusele kasutajaid juurde.

Postitasime lUhivideoid iga péev sotsiaalmeedias ligikaudu 4 kuud. Kahjuks oli jélgijate

saamine vaga keeruline ja aegandudev. Aegandudev just selleparast, et sobivate
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videoklippide otsimine, monteerimine ja postitamine oli ajakulukas tegevus. Tegime otsuse, et
I6petame postitamise TikTokis. Instagramis siiski jatkasime postitamist, sest seal said videod
rohkem vaatamisi ning saime ka kiiremini jalgijaid juurde. Kahjuks ka Instagramis suurt edu ei
olnud, sest mitte Ukski video ei saanud tohutult vaatamisi. Rekordvaatamised uhel videol oli

19 000, kuid enamik videoid ei saanud isegi sadat vaatamist tais.

Otsustasime kolida Ule Youtube'i lihivideote keskkonda, et naha, kui palju edu on meil sellel
platvormil. Postitasime jarjekordselt investeerimisega ja rahaga seotud lihivideoid. Lisasime
iga video 18ppu videoklipi, kus reklaamisime enda rakendust, et saada kasutajaid juurde. Meie
ullatuseks tootas see strateegia ullatavalt hasti. Une kuuga saime 120 000 vaatamist, iga video
sai keskmiselt 2000-4000 vaatamist. Tanu sellele laeti meie rakendust alla ka véljaspool
Eestit. Viimaks ometi oli ka kasu sellest, et rakendus on nii eesti- kui ka ingliskeelne. Praeguste
andmete jargi on meie rakendusel allalaadimisi peale Eesti ka USA-st, Indiast, Austraaliast ja
veel mitmest riigist kdikjalt maailmast. Plaanime kindlasti jatkata lihivideote postitamisega

Youtube’is, sest nagime, kui palju me sellel teel kasutajaid juurde saame.

Uhel paeval, nagu véalk selgest taevast, véttis meiega lhendust Rae Sénumite tootaja. Rae
Sonumid on Rae Valla ametlik valjaanne, kes soovis meist teha artikli. Olime vaga ponevil,
sest teadsime, et artikkel meie rakendusest aitab sellele tahelepanu tdmmata. Meie umbes
poole tunnisest jutuajamisest tuli vaga asjalik artikkel, millega jadime vaga rahule. Meist tehtud

artikkel avaldati martsi valjaandes [37].

Loodame, et meie reklaamimisest on kasu ka ning tdidame oma eesmargi, milleks on 100

allalaadimist.

2.7. Kasutajate tagasiside

Rakendusele saime kdige esimesena tagasisidet oma perekondadelt ja juhendajalt. Nad tbid
kohe vélja rakenduse joudlusega seotud probleemid. Lisaks paar vaiksemat probleemi, mis oli
seotud kujundusega. Naiteks olid mdned pealkirjad valede md&dtudega, mis oli tingitud
telefonide resolutsioonide erinevusest. Need vead parandasime kahku ara. Saime ka ohtrasti

kiita, sest raskem osa oli seljataga.

Tanu rakenduse reklaamimisele saime ka juurde kasutajaid. Tahtsime teada, mida meie
rakenduse kasutajad rakendusest arvavad. Nagime nii mdndagi Google Play Console’i
statistikast, naiteks kui paljud inimesed iga paev rakenduse alla laadivad ning kui paljud
desinstallivad rakendust. Sellest infost jai meile vaheseks. Tahtsime saada kasutajatelt

pbhjalikumat tagasisidet.

Otsustasime, et kusime tagasisidet oma kooli Opilastelt. Selle jaoks saatsime Stuudiumi

suhtlusesse kirja. Kirjas tutvustasime oma loodud rakendust ning lisasime tagasisidekusitluse
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lingi. Tagasisidekisitluseks kasutasime Google Formsi (lisa 9). Tagasisidekusitluses oli mitu
kusimust, millele kasutajad vastama pidid. Kisisime, mis meie rakenduse juures meeldis, mis
ei meeldinud ja Uletldist hinnangut rakendusele. Kohe oli ndha, et inimestel on disaini suhtes
erinevad maitsed. Enamus kiitsid meie disaini, kuid oli ka neid, kellele see ei meeldinud.
M&nele vaga meeldis, et olime rakendusse lisanud investeerimisteemalisi meeme, kuid tGhe
inimese arust olid need liiga lapsikud. Oli vaga napisdnalisi vastuseid meie kiisimustele, kuid
ka paar vaga pohjalikku vastust. Kahjuks ei aidanud see tagasiside meid eriti palju. Arvamused
olid vaga erinevad ning ei olnud Uhte kindlat asja, mille muutmise vajadust oleks valja toodud
(lisa 10).

KaasOpilastelt saime vahe tagasisidet, sest vastas ainult 12 inimest. Otsustasime pddrduda
mdne panga poole. Kirjutasime LHV Pangale kirja, kus palusime neilt tagasisidet. Esialgu
arvasime, et meile ei vastata, kuid me eksisime. Saime vastuse Ullatavalt ruttu. LHV Panga
vanemmaakler proovis meie rakenduse jarele ning oli &armiselt Gllatunud, et meie vanused
noored on katte votnud rahatarkuse edendamise noorte hulgas. Saime palju kiidusdnu ning
kasulikku tagasisidet. Nimelt aitas ta meil parandada paar vaiksemapoolset viga ja andis tldse
kasulikku infot.
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KOKKUVOTE

Meie loovtod eesmark oli luua hariv investeerimisteemaline dpperakendus, mida on kerge
kasutada. Loodud Opperakenduse abil on selle kasutajatel vOimalik suurendada oma
investeerimisalaseid teadmisi, mille pdhjal tulevikus investeerimisel teadlikumaid otsuseid

langetada.

Loovt6o eesmargi saavutamiseks pustitasime jargmised uurimisklsimused:
1. mis on investeerimine, kuidas sellega algust teha ning kuhu on vdimalik investeerida;
2. kuidas alustada dpperakenduse loomist ning millised on selle valmimise etapid;
3. milline on kasutajate tagasiside meie loodud rakendusele?

Pustitatud uurimiskiisimustele saime vastused internetist, raamatutest ning kasutajate seas

labiviidud kusitlusest.

Investeerimine on protsess, mille eesmark on teenida kasumit. Sellega saab alustada
teoreetiliselt igal hetkel, kuid mida varem, seda parem. Investeerida soovitame labi oma
kodupanga. Loovt66 Kirjutamisel ja ka oma rakenduses keskendusime peamiselt jargmistele
varaklassidele: aktsiad, aktsiafondid ning kriptovaluutad. Enamik inimesi alustavad
investeerimisteekonda  tavaliselt  aktsiate ja  aktsiafondidega.  Kriptovaluutasse

investeerimisest pigem hoidutakse, sest kriptovaluutaga kaasnevad suuremad riskid.

Meie eesmark luua hariv dpperakendus oli vaga optimistlik, arvestades, et meie kogemus
programmeerimise ja rakenduste loomisega oli peaaegu olematu. Alustuseks pidime tutvuma
programmeerimise  pohitddedega ja  Oppima  kindlas  programmeerimiskeeles
programmeerima. Meie programmeerimiskeele valikuks osutus Dart. Darti keele valisime
mitmel pdhjusel, mille seast peamine oli suur kogukond. Kdike eelnevat tegime selle jaoks, et
saaksime uldse alustada rakenduse programmeerimisega. Programmeerimise 6ppimine oli
kogu protsessi juures kdige raskem osa. Rakendust programmeerisime umbes 4 kuud. Sellega
aga meie t60 ei I6ppenud. Pidime ka rakenduse avaldama Google Play Store’is ning seda
taiustama uuendustega. Rakenduse loomiseks kulus meil ligikaudu 7 kuud, kui arvestada

sisse kdik, mida selle loomiseks tegime (vt lisa 11, 12).

Kasutajatelt tagasiside saamiseks tegime Juri Gimnaasiumi Opilaste seas kusitluse. Paraku
ei saanud me kisitluse labiviimisel palju vaartuslikku infot. Pdhiliselt sellepéarast, et kisitlusele
vastanute arv oli vaike ning tagasiside, mis me saime, oli vaga pealiskaudne. Kuna soovisime
oma rakendusele rohkem tagasisidet saada, siis votsime Uhendust LHV pangaga. Meie
Ullatuseks olid nad ndus meie rakendust katsetama ning tagasisidet andma. Saime LHV

pangalt palju kiidusdnu ning tagasisidet rakenduse investeerimisteemalise sisu kohta. Tanu
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nende tagasisidele saime parandada paar vaiksemat sisulist viga. Samuti saime palju

tagasisidet ka oma perekondadelt ja juhendajalt.

Loovtoo kaigus dppisime tohutult palju programmeerimise kohta ja saime palju uut teada ka
investeerimise kohta. Kuigi meie eelteadmised investeerimisest olid paris head juba enne
loovt6o tegemist, siis oli hea oma teadmisi korrata ja kinnistada. Nagu 6eldakse: kordamine
on tarkuse ema. Investeerimisalase info leidmisel olid suureks abiks mitmed raamatud ja
veebilehekilljed. Kuna kogusime enamus infot ingliskeelsetelt veebilehekilgedelt, saime
proovile panna ka oma inglise keele oskuse. Onneks on meie inglise keele tase Upris tugev

ning saime ilusti hakkama.

Kindlasti vBime Oelda, et saime valmis rakenduse, mis vastas meie ootustele. Pingutasime
selle loovtdd valmimise nimel palju. Kbéige suurem véljakutse loovt66 juures oli rakenduse
programmeerimine, mis oli vaga sisukas. Esimese rakenduse kohta on tulemus vaga hea ning
saime ka pisut tagasisidet, mille abil end tulevikus edasi arendada. Oleme véga 6nnelikud, et
valisime oma loovtdo teemaks Opperakenduse tegemise. See oli meile suur proovikivi, mille

tletamine andis meile enesekindlust ka edaspidi endale suuri valjakutseid vastu votta.

Taname oma sopru ja vanemaid, kes meid rakenduse valmimisel aitasid. Lisaks tdname oma
juhendajat Carolina Remmetit, kes oli suureks abiks loovtdd kirjutamisel. Kindlasti ei saa ka

unustada koiki, kes meie rakenduse alla laadisid. Suur aitéah teile!
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Joonis 22. Rakenduses olev méng Joonis 23. Autorite tutvustus
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Lisa 5. Valminud rakendus ja selle mOned vaated ingliskeelsest

versioonist

1

THE BASICS

Joonis 24. Ingliskeelne vaade — aktsiad Joonis 25. Ingliskeelne vaade — test
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Joonis 26. Ingliskeelne vaade — hinnad Joonis 27. Ingliskeelne vaade — meemid
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Lisa 6. Rakenduse logo

Joonis 28. Rakenduse logo
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Lisa 7. Vaade Google Play Console’ist

BB Google Play Conso Q  Search Piay Console @ @ P Studen fromRags To Riches!

« Alapps

Dashboard B Lact 30 daye -

BE Dashboard

o @  Vahemikus 11.06.2022 kuni 19.07.2022 esinenud statistika aruandluse probleemide | v
KL b : virskendus
il Statistics
-~ - .
S Publishing overview ," Studenx: From Rags To Riches! View releases overview

om.studenxdevelopment. studenxragstoriches - View on Goagle Play

Release
Production
B8 Relsases overview Active - 50 active devices - 176 countries/regions
B Production Show tost racks
- ) Testing
Inbox Viaw all messages
Open tosting
losed testing .
Closed testing + Juhtige, millal teie rakenduse muudatused ilevaatusele saadetakse @ Tele isik on kinnitatud — Teie isiku kinnitamine Gnnestus. Saate nbid @ Reklaamiliikluse aruandluse muudatused
’ Peag| saate juntida, milla tele rakenduse muudatused Google'l Google Plays rakendusi avaldaa. arbamisaruandluse le Ads| kampaaniad nd factise
herna tuseks saadetak emel, et tomaatselt Kolmanda osapeole suunamis
Pre- * 7Feb 3Dec * 10 Now
»  Pre-launchraport
~ @ Reach and devices
Your KPls g i

(m) Appbundio axploror

[ 3
» 8 sewp |

Grow Customise your dashboard with the KPis that matter to

Joonis 29. Vaate Google Play Store Console’ist
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Lisa 8. Rakendus Google Play Store’is

', Google Play ~ Games  Apps  Movies  Books  Children a o a

Studenx: From Rags To Riches! -~

Studenx Development
5.0% 50+ g
8 reviews © Downloads PEGIZ O

Developer contact v

More apps to try >
Chess - Play and Leam
Chess.com
47w

Duolingo - Leam Languages
Duolingo
a6k

What's new Fasting - Intermittent Fasting
9 ) Leap Fitness Group
aow

Updated timer and fixed bugs/mistakes.

Microsoft Word: Edit Documents
Data safety - m Microsoft Corporation
PEDS

Joonis 30. Rakenduse vaade Google Play Store'is allalaadimiseks

Link allalaadimiseks: Studenx: From Rags To Riches!

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.studenxdevelopment.studenxragstoriches
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Lisa 9. Kasutajate tagasiside kusitlus

Studenx app tagasiside

Palun siia kirjutada ainult sobivad kommentaarid!

Mis teile meeldib &pi juures? *

Short-answer text

Mis teile ei meeldi dpi juures? *

Short-answer text

Mida voiksime paremini teha oma &pis? *

Short-answer text

Palun hinnake meie appi 1-10 *

1

Kui soovite midagi veel lisada, siis kirjutage see siia!

Short-answer text

Joonis 31. Kasutajate tagasisidekusitluse kisimused
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Lisa 10. Kasutajate hinnang rakendusele

Kusitluse skaala 1 kuni 10.

1 — ei ole uldse rahul, 10 — olen vaga rahul.

Palun hinnake meie appi 1-10
12 responses

8.3%

Joonis 32. Kasutajate hinnang rakendusele
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Lisa 11. Loovt60 tegevusaruanne

[ Rainer Ahi
Opilase nimi
[ Carolina Remmet

Juhendaja

Kuupaev Tundide arv | Tegevus

16. juuni — 20. juuni 10 Programmeerimise pdhitddedega tutvumine
21. juuni — 24. juuni 10 Programmeerimiskeele valimine

24. juuni — 1. august 50 Programmeerimise dppimine Dart keeles

1. august — 2. august 10 Rakenduse funktsioonide valjamdtlemine

3. august — 4. august 3 Rakenduse kirjastiilide valimine

5. august — 6. august 5 Rakenduse kujunduse maketi koostamine
15. august — 15. 5 Rakenduse sisu otsimine (videod, meemid,
oktoober suurimad sisuloojad, mdistete tdhendused jne)
6. august — 2. 350 Rakenduse programmeerimine

detsember

3. detsember — 4. 10 Rakenduse avaldamine Google Play Store'is
detsember

4. detsember 0,25 Rakenduse privaatsuspoliitika kirjutamine
4. detsember 0,5 Rakenduse logo loomine

7. detsember — 25. 15 Rakenduse taiustamine uuendustega
detsember

30. detsember — 5. 15 Kirjaliku osa mustand kirjutamine

veebruar

7. veebruar — 10. 3 Kirjaliku osa mustandi parandamine

veebruar




10. veebruar — 17. 12 Kirjaliku osa puhtandi kirjutamine

veebruar

KOKKU 498,75

Aruande esitamise kuupaev

Allkirjad Opilane juhendaja
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Lisa 12. Loovto6 tegevusaruanne

[ Trevon Roger Kuusk ]
Opilase nimi

[ Carolina Remmet ]
Juhendaja
Kuupaev Tundide arv | Tegevus
1. august — 2. august 10 Rakenduse funktsioonide vélja mdtlemine
3. august — 15. 150 Rakenduse eestikeelne informatsioon (Kokku 35
oktoober Wordi dokumendi leheklge)
12.august — 20. 45 Sotsiaalmeedia luhivideote koostamine ja
veebruar postitamine
15. august — 15. 50 Rakenduse sisu otsimine (videod, meemid,
oktoober suurimad sisuloojad, mdistete tdhendused jne)
15. oktoober — 2. 45 Rakenduse inglisekeelne informatsioon (kokku 35
november Wordi dokumendi leheklge)
15. oktoober — 20. 35 Rakenduse investeerimisteemaliste viktoriinide
november kiisimused ja vastused (tle 180 kisimuse ja

vastuse eesti- ja inglisekeeles)

4. detsember 0,5 Rakenduse logo loomine
4. detsember 0,25 Rakenduse privaatsuspoliitika kirjutamine
7. detsember — 25. 12 LHV Pangalt, teistelt asutustelt ning isikutelt
detsember tagasiside kisimine
12. detsember 1 Rakenduse tagasiside kisitluse koostamine




30. detsember — 5. 8 Loovtod mustandi kirjutamine
veebruar

7. veebruar — 10. 2 Loovt66 mustandi parandamine
veebruar

10. veebruar — 17. 5 Loovt6o puhtandi kirjutamine
veebruar

KOKKU 363,75

Aruande esitamise kuupaev

Allkirjad

Opilane

juhendaja
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